/«’0. Newsletter

SAFAR

TRAINING | VR AR MR

Uvodné stretnutie
v Pardubiciach

Tréning
rozhodovacich
pracovnikov v Delft

Od simuléacie nebezpecénych podmienok az
po zdokonalovanie hasicskych  technik
a krizovych manazérov, imerzivna povaha VR
slubuje revoluciu vo vycviku hasicov, krizovych
manazérov a zarucuje, ze zachranari budu
pripraveni zvladat nidzové situécie s istotou.
Vdaka zéavazku SAFAR k inovécidm tieto
pokroky  smeruji  k  zvySeniu  Urovne
vzdelévania hasicov a krizovych manazérov po
celej Eurdpe, <&im sa zvySuje verejna
bezpecnost a posiliuje schopnost reagovat
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Podujatia na nudzové situécie.

— Tento projekt je financovany programom Erasmus+. Spéja Sest partnerskych
¢o dalej? organizécii s réznym odbornym zazemim z eurépskych krajin: Ceska republika,
Slovensko, Litva, Nemecko, Holandsko a Cyprus.

Objavovanie inovativnej XR technolégie: Projekt SAFAR
zacina v Pardubiciach, Ceska republika

Projekt Erasmus+ SAFAR odstartoval 30. - 31. januéra 2024
pocas stretnutia na Strednej priemyselnej skole chemickej v
Pardubiciach, Ceska republika. Partneri z celej Eurdpy sa zisli,
aby prerokovali ciele projektu a diskutovali o vzrusujicej XR
(rozSirenej realite) technoldgii, ktord je v pléne. V
industridlnom prostredi Pardubic Ucastnici diskutovali o tom,
ako by XR mohla zlepsit vycvikové prostredie pre hasicov a
krizovych manazérov.

Podas stretnutia Udastnici diskutovali o tom, ktoré XR
technoldgie budu v rdmci projektu testované. Od imerzivnej
360° VR az po rozsirent realitu (AR) sa delili o r6zne napady,
ako tieto technolégie aplikovat na vycvik hasicov a krizovych
manazérov. S jednotnym cielom celit vyzvam, ktorym
zachranari denne celia, skupina prediskutovala a rozdelila si
Ulohy potrebné na rozvoj a zacdatie experimentovania s XR
technolégiami. Pri rozlicke bolo citit ocakavanie z
nadchadzajucich dobrodruzstiev a potencidlu XR, ktory
mo&ze zasadne ovplyvnit svet hasi¢ov a krizovych manazérov.

- Co-funded by
the European Union
- https://saf-ar.com

Katarina Holla z Fakulty bezpeénostného
inZinierstva, Katedry krizového manazmentu
Zilinskej univerzity v Ziline predstavuje svoju

viziu pre projekt SAFAR
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Tim SAFAR diskutuje o vietkych réznych moznostiach

Hostitel' stretnutia v Delfte, projektovy partner CrisisSim, vzal
Gcastnikov na navstevu Panorama Mesdag, jedného z najskorsich
prikladov virtudlnej reality, ktory predchddza modernej
technoldgii o viac nez storocie. Panorama Mesdag, vytvorend v
roku 1881 holandskym maliarom Hendrikom Willemom
Mesdagom, je cylindrickd malba, ktord pondka néavstevnikom
360-stupriovy pohlad na pobrezni dedinu Scheveningen a
poskytuje skord formu virtualnej reality. Mesdag vdaka Sikovnému
vyuzitiu perspektivy a hibky dokazal preniest navétevnikov do
iného sveta, vtiahnut ich do dokonale prepracovanej iluzie reality.

Tim SAFAR navstevuje Panorama Mesdag. Kestutis Agintas z
Vycvikovej skoly hasicov (Vilnius, Litva) si prezerd panoramu

- Co-funded by
the European Union
- https://saf-ar.com

Vzrusujuace pokroky vo vycviku hasic¢ov
pomocou 360° VR predstavené na
Skoleni personalu projektu SAFAR
v Delfte

V marci 2024 sa malebné mesto Delft v
Holandsku stalo kulisou pre stretnutie a
skolenie  projektu  SAFAR.  Partneri
projektu z celej Eurdpy sa zisli na skolenf
zameranom na vyuzitie XR technoldgie
pre tvorbu vycvikového obsahu. Cielom
tohto stretnutia bolo preskimatintegraciu
Spickovej 360° VR technolégie do
prispdsobenych e-learningovych
modulov uréenych na vycvik hasicov
a krizovych ~ manazérov a  zaroven
prediskutovat pedagogickud a strategicku
pripravu pre dalsie kroky projektu.
Ucastnici sa hlboko venovali moznostiam
imerzivnej VR na zlepsenie vzdeldvacich
vysledkov a na simuldciu reélnych
scenarov v bezpec¢nom prostredi.

Pocas intenzivnych pracovnych blokov sa
Ucastnici zapoijili do praktického skolenia,
aby si osvojili technolégiu 360° VR videa
na tvorbu interaktivnych e-learningovych
materidlov. Partneri vyuzivali technoldgie
od réznych dodéavatelov na tvorbu
vyucbovych materidlov priamo na mieste.

Tim SAFAR je odfoteny pred starym
kostolom v Delfte po typickom holandskom
obede
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V  nadchédzajicej féze projektu SAFAR bude
holandsky partner CrisisSim viest koliace stretnutia
na zvySenie odbornosti projektovych
spolupracovnikov v pouzivani technolégie 360° VR
videa na platforméch ako WarpVR a 3DVista.

Medzitym Skola SCP - School of Certified
Professionals z Cypru vyvinie aplikaciu rozsirenej
reality (AR) prispésobend pre vycvik hasicov
a krizovych manazérov. Tento inovativny pristup
spédja digitdlne prvky s redlnymi scendrmi a ponuka
interaktivne simulacie na zdokonalovanie zrucnosti
hasi¢ov a krizovych manazérov. Tieto pokroky
zdoraznuju zavazok projektu SAFAR posuvat hranice
vzdelavania a pripravenosti hasicov.

Pilotné organizacie v Litve, na Slovensku a v (Vieskej
republike zaénd hodnotit pripravenost skolitelov a
zahéja pripravu na tvorbu scenérov.
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Sotiris Pafitis ukazuje timu SAFAR zadiatok AR aplikacie

Tak zostante naladeni na dalSie novinky!

Cast Uvodnej stranky webovej stranky

https://saf-ar.com/

S radostou predstavujeme novld webovi stranku SAFAR, hlavnu
destinaciu pre priekopnicke pokroky vo vycviku hasi¢ov a krizovych
manazérov vyuzivajuc virtudlnu realitu (VR), rozsirend realitu (AR) a
zmiesanu realitu (MR) - extended reality (XR). SAFAR je inovativna
eurdpska iniciativa, ktord sa zavazuje transformovat vycvik hasi¢ov a
krizovych manazérov  vyuzitim imerzivnych  technoldgii.

Na nasej stranke najdete najnovsie informacie o aplikacidch VR, AR a
XR $pecidlne prispésobenych pre scenédre hasié¢ského, krizovo
manazérskeho vycviku. Ponorte sa do nasich Gvodnych videi, ktoré
predstavuji kazdého véazeného partnera projektu SAFAR, kde
popredni odbornici a organizécie prezentuji svoje vyznamné
prispevky k tomuto $pickovému projektu. Vstipte do buducnosti
vycviku hasi¢ov s projektom SAFAR a pridajte sa k ndm na tejto
transformaénej ceste na https://saf-ar.com/.

Financované Eurdépskou uniou. Ndzory a stanoviské vyjadrené v tomto materiali su v§ak vylucne ndzormi autora(ov) a nemusia nutne odraZat nézory
Eurdpskej tnie alebo Eurépskej vykonnej agentury pre vzdeldvanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu zodpovednost
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https://www.warpvr.com/
https://www.3dvista.com/en/
https://scp.ac.cy/
https://scp.ac.cy/
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