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Od simulacie nebezpecnych podmienok az po
zdokonalovanie hasi¢skych zasahovych technik — imerzivna povaha
virtudlnej reality (VR) slubuje revoliciu vo wvycviku hasicov a
zabezpecuje, aby boli zasahujice jednotky schopné zvladat
mimoriadne udalosti s istotou a odbornou pripravenostou.
Prostrednictvom zavazku projektu SAFAR k inovacidm maju tieto
pokroky ambiciu zvysit Grover vzdeldvania hasi¢ov v celej Eurdpe,
¢im prispeju k posilneniu verejnej bezpecnosti a zlepSeniu
schopnosti reakcie na nudzové situdcie.

Tento projekt je financovany z programu Erasmus+. Spdja
Sest partnerskych organizacii s r6znorodym odbornym zazemim z

Revizne stretnutia — skimanie inovacii v prostredi 360°

Skumanie 360° v Litve

Skola vycviku hasi¢ov Litovskej republiky
(https://ugm.lrv.It/It/) vytvorila scendr analyzy situdcie
samovrazedného rizika uréeny na vyuZitie technoldgie
360°. Scendr je navrhnuty tak, aby hasic¢ prostrednictvom
vyberu réznych mozZnosti v prostredi 360° mohol viest
vyjedndvanie s osobou, ktord sa nachddza v riziku
samovrazdy.

Pocas scenara moze zucastneny hasi¢ sledovat a
vyberat nielen to, ¢o robi osoba ohrozena samovrazdou,
ale zéroven sa rozhodovat aj o tom, aké kroky by mali
pocas vyjedndvania vykondvat clenovia jeho timu.
Cielom scendra je pripravit hasi¢ov na mozné dialogy s
osobou so samovrazednymi Umyslami a zlepsit ich rozhodovanie o tom, ¢o je vhodné povedat a ¢omu
sa naopak vyhnut, aby zasah skoncil Gspesne. Takyto scenar bude velmi uzitocny pri priprave hasicov,
ktori sa pri svojej praci mozu stretnit s podobnymi situaciami, a najma pri priprave hasicov
vykonavajucich zasahy vo vyskach.



https://ugm.lrv.lt/lt/

Inovacie na Slovensku

Fakulta bezpe&nostného inZinierstva na Zilinskej univerzite (https://www.uniza.sk ) zameriava
svoje aktivity pri tvorbe scendrov v rdmci projektu SAFAR na vyvoj vysoko praktickych a imerzivnych
tréningovych ndstrojov. Klicovou iniciativou je programovatelny scenar CBRN-e vyvinuty v prostredi
Unity 3D, uréeny pre VR/MR headsety, ako je napriklad Meta Quest 3.

Scenar simuluje detekciu a predbeznu identifikaciu nebezpecnych latok pri incidentoch typu CBRN-
e. Obsahuje dva rezimy: Editor Mode, v ktorom skolitelia konfiguruji jeden z piatich typov
kontaminacie, a Student Mode, v ktorom uZ kontamindacia nie je vizualne viditelnd a musi byt
identifikovana pomocou detektora ChemPro 100i, akustickych signalov a vizualnych indikacii.

Detektor ChemPro 100i, akustické signaly a vizualne indikacie. Studenti postupne prechadzaju
jednotlivymi ulohami, ako napriklad:

e Vyber vhodnych osobnych ochrannych prostriedkov (OOP) na zaklade blizsich detailov scenara,

e PouZivanie detekéného zariadenia na lokalizaciu a klasifikaciu kontaminantu,

e Oznamovanie zistenych informdcii prostrednictvom systému METHANE v Struktldrovanej
forme.

Subezne Fakulta bezpecnostného inZinierstva
UNIZA implementuje aj scenare zaloZené na 360° videu
prostrednictvom platformy WARP-VR. Tie boli zaroven
integrované do zdverecnych prac Studentov.

Jeden z tychto scendrov je zamerany na bezpecnost
prace s vysokozdviznym vozikom v automobilovej
tovarni; dalsi, menej imerzivny, no inStruktazny scenar,
sa venuje zakladom pripravy evakuacnej batozZiny v rdmci predmetov civilnej ochrany.

Okrem toho sa headsety HoloLens 2 vyuZivaju na realizaciu dalSich dvoch tréningovych foriem:

e Remote Assist pre scendre poskytovania prvej pomoci v redlnom case pri expozicii chemickym
latkam, riadené prostrednictvom zdielanych dat a bezpecnostnych listov,
e Guides, vyuZivané na nacvik evakuacénych postupov krok za krokom v priestoroch fakulty.

Tieto roznorodé metddy XR vytvaraju robustny tréningovy ekosystém, ktory v kontexte vzdelavania
v oblasti krizového riadenia a civilnej ochrany spaja realizmus, prispdsobitelnost a interaktivitu.

Stretnutia na hodnotenie pokroku

Nemecko

7. — 8. 11. 2024 sa uskutocnilo dalsie
stretnutie, tentoraz v Drazdanoch v Nemecku.
Hlavnymi témami prezentacii a diskusii boli:

e Plan digitalnej transformacie
e Skoliaca prirucka
e Vyvoj digitalneho dvojcata
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https://saf-ar.com/

Stretnutie hostila organizacia SBG Dresden (https://www.sbg-dresden.de/).

Projektovy tim SAFAR by chcel vyjadrit osobitné podakovanie Jensovi Hofmanovi za energiu,
ktoru do projektu vloZil, a za poznatky, ktoré s nami zdielal. Prajeme mu vela $tastia a Uspechov
na jeho dalSich kariérnych cestach.

Litva

V drioch 27. — 28. 03. 2025 sa partneri projektu SAFAR
stretli na pracovnom stretnuti vo Vilniuse v Litve.
Podujatie hostila Skola wvycviku hasi¢ov Litovskej
republiky (https://ugm.Irv.It/It/).

Pocas stretnutia partneri projektu zhodnotili
dosiahnuty pokrok a diskutovali o témach, ako su:

e Digitdlne dvojca
e \yvoj 360° videi
e Tvorba Skoliacej prirucky a vyvoj kurzu.

Okrem vsetkych diskusii mali partneri zaroven prvu
prilezitost wvyskusat softvér na vycvik pouzivania
hasiacich pristrojov, ktory vyvinula jedna z partnerskych
organizacii projektu SAFAR — S.C.P SERV LIMITED
(https://www.scp.ac.cy/).

Po prezentacidach partneri diskutovali o pldne
dalSieho vyvoja a zaroven si vymenili ndpady tykajuce sa
obsahu a funkcii.

Demetris Tsartsalis prezentuje pokrok vo
vyvoji softvéru.

Cenny zdroj pre vSetkych, ktori sa zaujimaju o to, ako mézu technolégie AR/VR prispiet k bezpeénejSiemu,
inteligentnejS$iemu a efektivnej$iemu vycviku v oblasti hasiéstva alebo krizového manaZmentu. Je obzvlast
relevantny pre pedagégov, Skolitelov a podporovatelov digitalnej transformdcie.

Podcast: On Fire With XR

Meet the expert team behind project SAFAR and more.
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